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11. Manazérske zhrnutie:

Nastroje balika programov MS Office 365 sa stali v priebehu distancného vzdeldvania
neoddelitelnou sucastou vyucovania. Najvyraznejsi podiel v pouZivani ma program MS Teams.
Jeho funkcie pomohli ucitelom skoly vyriesit problém online hodin vo svojom predmete a pre svoje
konkrétne poutitie si ho prispdsobili o vlastné doplnky a rozsirenia, ktoré rozsiruju jeho
funkcionalitu. O tychto doplnkoch bol obsah aj predoslého stretnutia, na ktorom ucastnici klubu
diskutovali o svojich osobnych skuisenostiach s niektorymi z tychto aplikacii. Niektoré z nich
ucitelov zaujali avsak nevedeli ich spravne nainstalovat a zabezpecit ich funkcionalitu v prostredi
MS Teams. O rieSeni tychto problémov a ukazkach funkcionality aplikacii bolo toto stretnutie
klubu. Ich zoznam sa bude v priebehu dalsich stretnuti doplfiat o dalSie zaujimavé riesenia a

aplikacie.

Velku Cast stretnutia bola diskusia a praca v aplikacii MIRO, ktora slizi na interaktivnu pracu ¢lenov
timu v prostredi MS Teams na virtualnej tabuli. Skolenie o tejto aplikacii absolvovala Mgr. A.
Dvor$¢akova a chce vyuzit jej funkcionalitu pri vyuéovani svojho predmetu. Dal$ou aplikdciou s
ktorou sa na klube pracovalo je Kahoot. Tato aplikacia dokaze v prostredi MS Teams vytvorit
interaktivne hry pre Ziakov a vo svojom vyucovani ju pouzila Mgr. K. HoloSova. PouZivala ju vSak
ako aplikaciu na internete a v ramci stretnutia klubu sa s fiou Ucastnici oboznamili aj v prostredi
MS Teams. Dal$im nastrojom, s ktorym sa na klube pracovalo je Polly . Je to nastroj na tvorbu
otdzok v kandloch timu vytvoreného v aplikacii MS Teams.

Klucové slova: Office365, doplnky k programu MS Teams, rozSirenia balika Office365, online

aplikacie, aplikacia Miro, aplikacia Kahoot.




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Diskusia k rozsireniam a aplikdcidam programu MS Teams
2. Funkcionalita a praca s niektorymi aplikaciami v MS Teams

K bodu 1:

Mgr. A. Dvorscakova informovala ¢lenov klubu o absolvovanom kurze v online aplikacii Miro.
Nastroj sluzi na interaktivnu pracu s tabulou, ktora je zdielana vSetkym zaregistrovanym
uzivatefom tohto systému. Pracovny priestor umoziuje subeznu pracu celého timu na online
tabuli. Je nastrojom na realizaciu workshopov. Daju sa v riom predpripravit podla réznych $ablon
$tudijné materidly a nasledne ich zdielat ostatnym ¢lenom timu. SlGzZi aj na tvorbu myslienkovych
map a vyvojovych diagramov pri tvorbe postupov pri prdaci a popise procesov. Funkcionalitu
programu ozrejmila na konkrétnych ukazkach svojej tvorby v tejto aplikacii.

Druhou aplikaciou, s ktorou sa ¢lenovia klubu na stretnuti oboznamovali je aplikacia Kahoot.
Vadsina zucastnenych skonstatovala, Ze tuto aplikaciu poznaju Ziaci prvého roc¢nika uz z
distan¢ného vzdelavania na zakladnej Skole. Sice aplikacia nie je Uplne zadarmo ale vo free verzii
umoziuje tvorit jednoduché nendaroéné didaktické hry pre interaktivne vyuéovanie. Pripraveny
materidl je formou online hry pristupny ostatnym hra¢om, ktori su ¢lenmi spoloéného timu v
prostredi MS Teams. Program ma putavé grafické spracovanie a daju sa v nom pripravit motivacné
materialy pre vSetky predmety vyucované ¢lenmi klubu. Najviac skidsenosti z jeho pouzivanim ma
Mgr. K. HoloSov3, ktord ho aj predstavila ostatnym ¢lenom. Zamerala sa na postu pripravy
materialu a jeho nasledné pridanie do timu v MS Teams.

K bodu 2:

Vsetci ¢lenovia klubu si do svojho profilu v programe MS Teams doinstalovali aplikaciu Mlro a
registrovali sa do tejto sluzby cez svoj Skolsky ucet Office. Ing. Stanislav Peniasko vytvoril
interaktivnu tabulu v tejto aplikdcii a ostatni ¢lenovia sa na fiu pripojili. Priamo cez MS Teams doslo
k chybe pripojenia a aplikacia na pripojenie ostatnych k interaktivnej tabuli nereagovala. Pri
kontrole pripojenych ucastnikov timu vSak aplikacia pridelila vytvorenu tabulu ostatnym ¢lenom
klubu. Preto funkcionalita programu sa dlej skusala priamo cez web rozhranie tejto aplikacie. Ako
prvé cvi¢enie bola ski$ana praca s kartami pojmov. U¢astnici klubu pojmy svojho predmetu
napisali do jednotlivych kariet, ktoré bolo potrebné spravne usporiadat, pridelit resp. Rozdelit do
skupin. Kazdy vytvoril aspon jedno takéto cviCenie a nasledne ostatni Gcastnici klubu sa ho snazili
podla instrukcii tvorcu vyriesit. Dal$im praktickym cviéenim v programe bola tvorby myslienkove;j
mapy, pri ktorej bolo potrebné spravne do logickych stvislosti pospajat karty. Karty obsahovali
myslienky Ucastnikov pri brainstormingu. Pri tejto aktivite si ¢lenovia klubu precvicili pracu s
objektmi tohto prostredia, moznostami ich formatovania, zlucovania, skupinovania, spajania a
editacie. Z vytvoreného materialu sa nasledne urobili vystupné snimky a navrhla sa ucelena
prezentacia priddvanim snimok priamo do prostredia Miro. Na zaver prebehla diskusia, pri ktorych
aktivitach so ziakmi je vhodny pouZit tento nastroj a v akych predmetoch ma svoje nezastupitelné
miesto.




Aplikaciu Kahoot si vysusal kazdy ¢len klubu vo svojom profile, pricom pripravené materidly sa
umiestnovali do timu s nazvom Klub IKT. Pripravené kratke materialy boli z predmetov, ktoré ucia
jednotlivi ¢lenovia klubu. NajzaujimavejSou vlastnostou tejto aplikacie st rebri¢ky hracov, ktori sa
do edukaénej hry zapoja. Sama aplikécia prideluje body aj za dizku &asu, ktory bol potrebny na
vypracovanie uloh. Didaktické hry si dynamické a m6zu sa doplnit o zvukovu stopu. Do buduicnosti
sa moze uvazovat o spracovani komplexnejsich Uloh v tomto prostredi v rozsirenej platenej
podobe tejto aplikacie. Na klube sa skusala len zédkladna verzia programu, ktora je zadarmo.

V zévere klubu sa v diskusii Uc¢astnici vyjadrili do akej miery pouzivaju vo svojom predmete
program OFFice 365 SWAY na tvorbu online prezentdcii. V ramci medzipredmetovych vztahov je
vhodné tuto aplikaciu pouzivat na tvorbu prezentacii, ktoré st obsahovo previazané medzi
viacerymi predmetmi. Kazdy ¢len klubu popisal akym sp6sobom pouzil tuto aplikaciu so ziakmi a
aké problémy pri jej pouzivani musel riesit. Ing. Peniasko v MS Teams ukazal ostatnym ¢lenom
klubu priklad zhromazdenie odkazov na online prezentdcie Ziakov cez zalozku Suborov v triednych
kanaloch MS Teams. PodrobnejSia prdca s aplikaciou bude eSte obsahom poslednych dvoch
stretnuti klub v tomto Skolskom roku.

13. Zavery a odporiucania:

1. Vskole je potrebné podporit vyucbu formou interaktivnych didaktickych hier, pre
ktoré s vhodnymi ndstrojmi na ich vytvorenie aplikacie Miro a Kahoot. Na zaklade
praktickej prace v prostredi Miro treba vyriesit problém pri pripojeni k interaktivnej
tabuli programu Miro priamo v prostredi MS Teams. Ak sa tento problém podari
vyriesit treba dostat tento nastroj do povedomia aj ostatnych ucitelov Skoly. Ak bude
problém pretrvavat, na dalSich stretnutiach vyskusat funkcionalitu inych podobnych
rozsireni MS Teams, ktoré by sa dali pouZit ako ndhrada tejto aplikacie.

2. Vrédmci hodin, na ktorych Ziaci pracuju v MS Teams podporit ich zdujem o spolupracu
pri vymene skusenosti s inymi doplnkami a aplikaciami MS Teams.

3. Pripravit ukazkové materidly v aplikacii Kahoot a pomocou nich motivovat Ziakov k
aktivite na hodindach.
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