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11. Manazérske zhrnutie:

Na minulom stretnuti sme si zacali predstavovat nastroje balika programov MS Office 365. Mnohi
uéitelia si v priebehu distanéného vzdelavania zacali jednotlivé nastroje vyhladavat a vyuZivat ich.
U mladsich kolegov sa stali neoddelitelnou stéastou vyucovania. Najvyraznejsi podiel v pouzivani
ma program MS Teams. Jeho funkcie pomohli ucitelom skoly vyriesit problém online hodin vo
svojom predmete a pre svoje konkrétne poutzitie si ho prisposobili o vlastné doplnky a rozsirenia. O
tychto doplnkoch bol obsah predo$lého stretnutia aj tohto stretnutia. Uéastnici klubu diskutovali o
svojich osobnych skdsenostiach s niektorymi z tychto aplikdcii. Niektoré z nich ucitelov zaujali. Ing.
Peniasko predviedol ukazky aplikacii o ktorych si mysli, Ze by ucitelom mohli pomaoct pri vyucovani.
Zoznam sme na tomto stretnuti rozsirili o programy: Sway, Twich, Prezi Video, SMART Learning
Suite, Arc GISMaps, Lucidspark, Karma, Urkund, Angage Live.

Klucové slova: Office365, doplnky k programu MS Teames, rozsirenia balika Office365, online
aplikacie, Sway, Twitch, Prezi Video, SMART Learning Suite, Arc GISMaps, Lucidspark, Karma,
Urkund, Angage Live




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Aplikacie Office356
2. Rozsirené aplikacie v MS Teams — Swey, Twitch, Prezi Video, SMART Learning Suite, Arc
GISMaps, Lucidspark, Karma, Urkund, Angage Live

K bodu 1:

Uditelia pouzivaju rozne aplikacie Office365. Mgr. A. Dvorsc¢dkova pouZiva online aplikdciu Miro.
Nastroj sluzi na interaktivnu pracu s tabulou, ktord je zdielana vSetkym zaregistrovanym
uzivatelom tohto systému. Pracovny priestor umoZiuje sibeZnu pracu celého timu na online
tabuli. Je ndstrojom na realizdciu workshopov.

Druhou aplikdciou, s ktorou sa ¢lenovia klubu na stretnuti oboznamovali je aplikacia Kahoot, ktoru
vyuziva Mgr. HoloSova. Vacsina zucastnenych skonstatovala, Ze tuto aplikaciu poznaju Ziaci prvého
ro¢nika uz z distan¢ného vzdelavania na zakladnej Skole. Sice aplikacia nie je Uplne zadarmo ale vo
free verzii umozriuje tvorit jednoduché nenaroéné didaktické hry pre interaktivne vyucovanie.
Pripraveny materidl je formou online hry pristupny ostatnym hracom, ktori su ¢lenmi spolocného
timu v prostredi MS Teams. Program ma putavé grafické spracovanie a daju sa v iom pripravit
motivacné materidly pre vSetky predmety vyucované ¢lenmi klubu. V aplikacii Office365 su rozne
nastroje na spolupracu medzi ucitelmi a Ziakmi napriklad aplikacia OneNote, na sp6sob
interaktivnej tabule.

K bodu 2:

Sway

Sway je nova aplikdcia v baliku Microsoft Office, ktord ulahcuje vytvdranie a zdielanie
interaktivnych zostav, osobnych pribehov, prezentacii a dalSich informdcii. Zac¢nite pridanim
vlastného textu a obrazkov, vyhladajte a importujte relevantny obsah z inych zdrojov a potom
podla Swaya urobte zvysok. Vo Swayi uz nemoézete vybrat preddefinované sablény, ktoré
umoznuju, aby prezentacie vyzerali rovnako ako vSetci ostatni, a na konverziu a prezentovanie
informdcii v modernych, interaktivnych a upozorneniach nepotrebujete Ziadne znalosti navrhu. So
Swayom nemusite travit vela ¢asu formatovanim. Jeho vstavany dizajnovy modul zaistuje, Ze vase
vytvory vyzeraju ¢o najlepsie. Ak povodny dizajn celkom nezodpovedd vasmu vkusu alebo nélade,
mozete lahko pouZit iny, alebo moZete Uplne zmenit rozloZenie podla svojich predstav. Praca
hotovych drah je pomerne jednoducha. Rodina, priatelia, spoluZiaci a spolupracovnici mézu vidiet
vase vytvory na webe bez toho, aby sa museli cokolvek registrovat, prihlasovat alebo stahovat. Ak
chcete mat vacsiu kontrolu nad zdielanim, moZete zmenit nastavenia ochrany osobnych Gdajov
pre fubovolny sway.

Ing. Peniasko ndm nazorne predviedol ako si z uz vytvorenych prezentdcii urobi online prezentaciu.

Twitch

Je to platforma ktora slUzi na Zivé vysielanie. Druh tohto vysielania sa prevazne zameriava na
videohry ale aj pre hudbu, umenie ¢i Talk Show. Obsah webu je mozné prezerat Zivo alebo
pomocou zaznamov z daného vysielania. Je to najpouzivanejsia sluzba svojho typu. V juli 2011
zacala spoloc¢nost Twitch Partnersky program. Partnersky program umozniuje producentom, aby
mali prijmy z reklam, pouZivatelia sa mé6zu prihlasit k odoberaniu partnerskych kanalov streamerov
za 4,99 USD za mesiac, ¢o ¢asto umoznuje uZivatelovi pristup k jedine¢nym emotikonom, vyhodam




v chate, sledovanie bez rekldm a dalsim vyhodam. Divaci mézu podporit streamera pomocou meny
takzvanych bitov. (1 bit = 1 cent).

Prezi Video

Ndstroj na tvorbu prezentdcii prostrednictvom videa, ktory vas spoji s vasim obsahom ktory
prezentujete v Zivom vysielani alebo prostrednictvom nahravania videa. Pri pouziti online editora
Prezi Video je mozné si vybrat z roznych $ablén a prispdsobit ich svojmu vlastnému obsahu.
MéozZete pridat svoj vlastny text alebo nahrat vlastné obrazkové subory. Potom ich méZete nahrat,
orezat alebo ich priamo stiahnut vo formate mp4.

SMART Learning Suite

Zahtna ndstroje ku komplexnej vyucbe:

SMART Notebook - Pomocou tohto programu je mozné jednoducho a intuitivne vytvorit $pickové
interaktivne vzdelavacie aktivity nabité novymi informaciami (pisanie, kreslenie a pracu s objektmi
obsahuje nastroje SMART Bloky, Matematika Geogebra, Maestro a Pojmové mapy).

SMART Amp - Umoziiuje ziakom riesit zadanu tlohu z akéhokolvek zariadenia pripojeného k
internetu (pocitac, tablet, telefon) v triede i mimo ne;j.

SMART Lab - Obsahuje Sabléony pre otacanie kariet na hladanie spravnych odpovedi, triedenie
objektov, zaradenie objektov v spravnom poradi, doplfiovanie textov do prazdnych poli¢ok v slove
alebo vete a aplikaciu Povedzte to nahlas, ktora umozni ziakom pouZit ich napady, text a obrazky
pomocou ich mobilov priamo v Smart Notebooku.

SMART Response - Nastroj pre ziskanie spatnej vazby a hlasovania, ktory zapoji Ziakov
prostrednictvom ich mobilnych telefénov, tabletov alebo pocitacov.

SMART Learning Suite Online - ucitefom z akéhokolvek zariadenia poskytne okamzity pristup k
vsetkym svojim lekciam vytvorenym v SMART Notebooku a moznost zadelit pracu studentom na
ich zariadeniach.

Arc GISMaps

Interaktivne mapy ktoré uZivatelia mozu preskimat. Pri pribliZzovani, vyhladavani a interakcii s
datami sa v mapdch objavuje viac detailov.

PribliZzovanim mapy ziskajte dalSie podrobnosti

Kliknutim do mapy zobrazite lokalne Specifické informacie formou textu, tabuliek a obrazkov
Ziskate dalsie informdcie pomocou filtrovania Udajov a zmeny farieb

Lucidspark

Lucidspark je cloudova virtualna tabula, kde mozu timy kreativne spolupracovat v redlnom case.
Intuitivne digitalne platno umoznuje timom efektivne brainstormovat, spolupracovat a zosuladit
nové napady a organizovat kolektivne myslenie. Tento nastroj umoznuje timom spolupracovat a
jasne komunikovat o najkomplexnejsich témach bez ohladu na to, kde sa timy nachadzaju.




Karma

Karma je sada nastrojov na medziprocesovu komunikdciu, autentifikaciu, Sifrovanie, grafické
zobrazenie, uzivatelské rozhranie a manipuldciu s datovou struktirou siete Karma. Obsahuje
Karmalib (Struktirované kniznice a API) a velké mnoZstvo modulov (aplikacii) na vykonavanie
mnohych Standardnych uloh.

Urkund

Automaticky program, ktory umoZzniuje posudzovanie diplomovych prac, eseji, monografii, zadani

a inych pisomnych préc s cielom skontrolovat mieru ich podobnosti s inymi zdrojmi, ako su
webové stranky, kniznice, knihy a dokonca aj ich vlastné databazy. Je mozné ho vyuzit na kontrolu
Studentskych prac odovzdanych ako vlastné textové ulohy alebo ako prispevky do féra. Ucitelovi sa
potom pri odovzdani prace zobrazi "skére" podobnosti textu s inymi zdrojmi a zaroven podrobna
analyza celého dokumentu s vyzna¢enymi problémovymi pasazami.

Angage. live

Umoznuje zdielanie webkamery alebo obrazovky naZivo, obsahuje mnoho funkcii ktorymi mézete
zaujat svoje publikum: ankety, kvizy, hodnotenia alebo emodzi, brainstormingové relécie,
lajkovanie, komentovanie a poskytovanie spatnej vazby paralelne s prebiehajucim webinarom.

V zavere klubu sa v diskusii Uc¢astnici vyjadrili do akej miery pouZivaju vo svojom predmete
program OFFice 365. V ramci medzipredmetovych vztahov je vhodné aplikaciu Sway pouzivat na
tvorbu prezentacii, ktoré su obsahovo previazané medzi viacerymi predmetmi. Kazdy ¢len klubu
popisal akym sp6sobom pouZziva dalSie aplikacie. Mgr. HoloSova ¢asto pouZziva so Ziakmi aplikaciu
Kahoot.

Ing. Peniasko na geografii ¢asto vyuZiva program Arc GISMaps, daju sa tu vygenerovat mapy
aktudlnej situacie.

Na Yutube ndm p. Peniasko pustil ukazky programu Karma.

Mgr. Zuzana Janosikova opisala svoje problémy s Edupage. Omylom sa jej podarilo vymazat
pisomnu pracu. Po telefonate do Bratislavy, jej zamestnanec vratil zmazanu pisomnu pracu.




13.

Zéavery a odporicania:

1. V skole je potrebné podporit vyucbu zapojenim réznych aplikacii a formou interaktivnych
didaktickych hier.
2. Implementovat aplikaciu Miro na hodinach a tvorit myslienkové mapy a diagramy na réznych
predmetoch
3. Pouzit’ aplikaciu Kahoot na precvi¢ovanie uciva a zhodnotenie vedomosti slovnej
zasoby Studentov
4. Aplikovat’ Sway, Twitch a Prezi Video vo vyucovani a vytvarat’ webové prezentacie a
Zivé vysielania
5. Vyuzivat' SMART Learning Suite na realizaciu interaktivnych vzdelavacich aktivit
prezenc¢nou a diStanénou formou
6. Zapojit’ Arc GISMaps do vyucovania a vyhl'adavat’ data v mapach

7. Aplikaciu Lucidspark pouzivat’ ako cloudovt virtualnu tabul’'u na kreativne
spolupracovanie timov
8. Cez Urkund posudzovat’ odovzdané prace, domace tlohy Studentov a skontrolovat’

mieru ich podobnosti s inymi zdrojmi

9. Prostrednictvom aplikacie Karma umoznit’ medziprocesovii komunikaciu
10. Nahradit’ niektoré prezentovanie prac aplikaciou Angage.live a zaujat’ tak publikum
anketami, kvizmi a hodnoteniami spojenymi s poskytovanim spatnej vazby
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