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11. Manazérske zhrnutie:

Na d’alsom stretnuti Klubu IKT sme sa zaoberali Interaktivnymi technologiami na $kole.

Ing. S. Peniasko nas v prvej Casti stretnutia informoval, ¢o patri medzi interaktivne technoldgie a ktoré

interaktivne technoldgie na skole mame.

V dal$ej Casti stretnutia sme presli jednotlivymi u¢ebnami, v ktorych sa interaktivne technolédgie na-
chadzaju a kazdy z vyucujucich v klube oboznamil ostatnych, akym spdsobom ich doteraz pouzival.

V zavere stretnutia boli navrhnuté odportcania pre pracu s uvedenymi interaktivnymi technologiami.

KIacové slova: interaktivne technoldgie, interaktivne tabule, riadenie vzdelavania




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Pod pojmom interaktivita sa vnima moznost’ okamzitej reakcie na podmet (pri obojsmernej komunika-
cii). Jednu troven vyuzitia tvoria softvérové aplikacie, kde sa do popredia dostavaju interaktivne pro-
dukty, ktoré so sebou prinasaju isti davku dynamiky - su to aplikacie, ktoré¢ reaguju zmenou vysledku
na zmenu niektorej zo vstupnych podmienok. Druhd turovei je zalozend na vytvoreni interaktivneho
prostredia, ktoré sluzi na sprostredkovanie komunika¢ného rozhrania. Ide napr. o $pecidlne interaktiv-
ne tabule, pripadne zariadenia, ktoré st schopné zmenit’ obyCajnu tabul'u alebo projekénu plochu na
interaktivne prostredie.

Digitalne technologie v podobe interaktivnej tabule si pomaly alebo isto nachadzaji svoje pevné mies-
to vo vzdelavani a vlastni ich Coraz viac $kol. Ich pritomnost’ vSak neprinasa automaticky posun vo
vyucovacom procese - ten je v rukach tvorivych a inovativnych ucitel'ov. Naucit’ sa s tabul'ou praco-
vat’ je zdkladom vyuzitia naozaj celej kapacity interaktivnej tabule. Vel'mi Casto sa stava, ze v skolach
nie je len jeden typ tabule. Po poznani a pochopeni jednotlivych néstrojov na jednom type tabule sa
ucitel’ pri kontakte s inym typom tabule vel'mi rychlo zorientuje v ponuke a moznostiach.

Na nasej skole mame interaktivne tabule niekol’kych druhov vo viacerych triedach a u¢ebniach.

Mgr. Z. Macalova nas oboznamila s interaktivnou tabulou v uc¢ebni ADK. Ukazala ndm, akym spdso-
bom ju vyuziva. St¢astou vyuzitia bol aj softvér "ITALK" na manazment triedy. Vd’aka projektu ho
nahradil modernejsi "LanSchool". U¢itel' zada zo svojho pocitaca zdiel'anie obsahu svojej obrazovky
na ostatné Studentské pocitace. Jednoduchym spdsobom moze takto vyucovat’ a prezentovat’ pomocou
roznych programov, aplikacii a Ziaci uvidia na svojich monitoroch iba to, ¢o prezentuje vyucujlci.
Tymto je zamedzené Studentom rozptyl'ovat’ sa inymi neziaducimi prvkami, takze ucitel’ sa moze ve-
novat’ plne svojej prezentécii a tym ucit’ viac efektivne.

Ing. T. Zubajova nas oboznamila s interaktivnou tabulou HITACHI. Interaktivne tabule tohto typu sa
nachadzaju v 6 triedach a u¢ebniach. Sti¢ast'ou pouzitia je aj softvér StarBoard.
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Pre nové nb z projektu chybali ovladace k danému softvéru, ktoré sme museli stiahnut’ a nainstalovat’
z internetu. V ucebni NEJ sa sice tento typ tabule nachadza, ale sa nepouziva ako interaktivna (len na
zobrazovanie cez dataprojektor).

V ucebni FYZ sa nachadza interaktivna tabula QOMO. Préacu s fiou ndm priblizila Mgr. Z. Janosiko-
va.

V ucebni IVT3 sice nie je interaktivna tabul’a, ale sa pouziva interaktivny softvér "RemoteUtilities" na
zdielanie obrazoviek ziakov a ovladanie pc v ucebni pomocou dataprojektora. S ¢innost'ou softvéru
nam oboznamil Ing. S. Peniasko.

Remote Utilities - Viewer [Beta expires at: 01.03.2021] [6.12.4.0 beta 4] 3] - m] X
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V d’alSej Casti stretnutia sme si prakticky vyskuasSali predstavené interaktivne tabule a prislusné softvé-
ry.

13. Zavery a odporucania:

Spravne vyuZzitie interaktivnej tabule v edukacnom procese podporuje aktivne ucenie, kde Ziak ziskava
nové vedomosti svojou aktivnou a tvorivou ¢innost'ou, podporuje socidlnu spolupracu s ostatnym
ziakmi, napomaha vyuZzivaniu praktickych ¢innosti, pri ktorych sa uéenie javi ziakom ako zmysluplné
a tak sa prejavuje ich chut ucit’ sa.

Ucitelia skonstatovali, Ze napriek tomu, ze kazdy z nich uz pouzival ur€ita interaktivnu tabul'u, je po-
trebné, aby sme sa oboznamili aj s inymi typmi interaktivnych tabil’ a k nim prislichajucich softvérov.
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