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e Miesto stretnutia pedagogického klubu

e Meno koordinatora pedagogického Ing. Stanislav Peniasko

klubu

e (Odkaz na webové sidlo zverejnenej www.oalm.edupage.org

spravy

e ManazZérske zhrnutie:

Prioritnou témou stretnutia bolo vyuzitie interaktivnych tabul HITACHI STARBOARD ucitelmi
klubu. Tieto tabule boli dodané na skolu v predoslom projekte ale budl pouzivané aj nadalej
ucitelmi Skoly. Softvér k tymto tabuliam je potrebné nainstalovat do pocitacov dodanych v tomto
projekte s oznacenim 312011AGY1. Na stretnuti sa rieSil postup ako softvér k tymto tabuliam
pouzivat efektivne pri vzdeldvani. Na stretnuti sa vypracoval aj postup podla, ktorého je moiné
nakonfigurovat tento typ tabule prostrednictvom projektovych notebookov élenov klubu.

Vdruhej casti stretnutia uUcastnici klubu predviedli ostatnym spbsob pouZivania tejto
interaktivnej tabule na svojich hodinach. Ukazka sa uskutocnila v u¢ebni anglického jazyka, v ktorej
je jedna z tychto tabul. Do ukazky a vymeny skuisenosti aktivne prispeli traja ucastnici klubu. Po
technickej stranke bol prekonzultovany aj spOsob pripojenia dataprojektorov k projektovym
notebookom, nakolko dataprojektory maju rozhranie VGA a projektové notebooky rozhranie HDMI.

Kltcové pojmy:
interaktivna technoldgia HITACHI STARBOARD, konfiguracia interaktivnej tabule, interaktivny

softvér STARBOARD, ukazky interaktivnej hodiny, zakladné nastavenie parametrov dataprojektor pri
pouzivani interaktivnej tabule.




e Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Informacia k rozmiestneniu interaktivnych tabul na skole,

Konfiguracia interaktivnej tabule HITCHI STARBOARD,

Nastavenie zakladnych parametrov dataprojektora pri praci s interaktivnou tabulou,
Funkcie programu STARBOARD,

Ukdazky interaktivnej hodiny s tabulou HITACHI STARBOARD.

vk wnNRE

K bodu ¢. 1:

V predoglom projekte EU, ktory bol realizovany na $kole pred piatimi rokmi boli obstarané
interaktivne tabule HITACHI STARBOARD v pocte 6 ks. Tieto sa na Skole stale vyuzivaju ale persondl,
ktory bol vyskoleny na ich pouZivanie sa rokmi zmenil. Ztohto dovodu sa na tomto klube
aktualizovalo zaskolenie na ich pouzivanie. Postupne sme presli vSsetky uéebne, kde sa tato tabula
nachadza a zistovali sme momentalny ich stav a prislusenstvo k nim, ktoré pozostava z ovladaca
dataprojektora, ukazovatka k tabuli a USB kdbla na pripojenie interaktivnej tabule k notebooku.
Momentalne sa tieto tabule nachadzaju v uc¢ebniach:

e odborna ucebna IVT2 ¢islo dveri 107
e prechodova ucebna ¢islo dveri 106
e trieda Cislo dveri 012
e trieda ¢islo dveri 111
e trieda Cislo dveri 209
e ucebna NEJ ¢islo dveri 206
e ucebria ANJ Cislo dveri 204

Vsetky tieto ucebne boli v priebehu klubu navstivené a otestovanad funkcionalita tabule aj
dataprojektora. Vo vsetkych ucebniach je uz zakipena redukcia dataprojektora VGA na HDMI
potrebna k pripojeniu notebookov dodanych v tomto projekte okrem prechodovej u¢ebne. Clenovia
klubu si vyskusali spdsob pripojenia dataprojektora k notebooku prostrednictvom nej.

K bodu €. 2:

Konfigurdcia interaktivnej tabule HITACHI STARBOARD bola ukdzana p. PeniaSkom v u¢ebni ANJ.
Bol ukazany sp6sob instalacie softvéru k tabuli do projektového notebooku a zdkladnd kalibracia
tabule pre jej pouzivanim. V ramci ukazky sa ¢lenovia klubu dalej oboznamili:

s prieinkami, v ktorych interaktivny softvér uklada pracu z interaktivnej hodiny,

e pracu s klavesnicou na obrazovke pri interaktivnej vyuke,

e moznosti rozpozndvania pisaného textu na tabuli prostrednictvom nainstalovanej aplikdcie,

e uzivatelskym  nastavenim  prostredia  programu v celoobrazovkovom  reZime
a v kompaktnom reZime pri ovladani pracovnej plochy opera¢ného systému.

K bodu €. 3:

Pre spravnu funkciu interaktivnej tabule je aj spravne nastavenie dataprojektora. V tomto bode
stretnutia sa pracovalo s nastavenim dataprojektora Acer, ktory bol dodany kinteraktivnym
tabuliam. Pri zdkladnej konfiguracii bolo potrebné wvyriesit problém orezaného obrazu na
dataprojektore. Pri zobrazeni duplikovania monitora bola orezana fava a spodnd strana obrazu.
V nastaveniach bolo treba zmenit spdsob zobrazenia




V nastaveniach hlavného menu projektora boli postupne vysvetlené a preskidsané tieto

parametre:

e sp6sob projekcie — otocenie obrazu

e korekcia lichobeznikového skreslenia obrazu

e rezim zobrazenia svietivosti pre konkrétne typy obrazu

e pomer stran a horizontalne vertikdlne posunutie obrazu

e nadstroje pre eko rezim a rezim priblizenia obrazu
Pri pouzivani predoslych notebookov dodanych v projekte spolu s tymito tabulami bol problém
s vypadavanim obrazu pri dizke VGA kébla dlhsieho ako 6m. Notebooky dodané v tomto projekte
s tym nemaju problém a obraz je stabilny aj pri vacsej dizke kabla.

K bodu €. 4:

V predposlednej casti klubu sa skudsala funkcionalita programu k tabuliam HITACHI StarBoard
hlavne so zameranim na kniZnice objektov k tomuto programu pre jednotlivé predmety. Bola
vyskusana funkcionalita bielej tabule aj interaktivneho ovladania pracovnej plochy v nadvaznosti na
internetové sluzby. Bola urobena ukazka ako pracovat s viacerymi obsahmi (snimkami) tabule a ako
ich na konci hodiny vyzdielat Ziakom a uloZit na opdtovné pouZzitie.

K bodu ¢. 5:

Kratku ukdzku z hodiny s pouzitim interaktivnej tabule urobila Mgr. Janosikova, ktora na tychto
tabuliach ma rozpracovany predmet matematika. V prezentacii ukdzala pouzivanie objektov, ktoré
sU priamo sucastou samotného programu. Tuto rozsirenu verziu Skola ziskala dodatoéne ako
upgrade k povodnému programu a nie je na CD doddvanych priamo k tabuliam. V multimedidlne;j
prezentdcii bolo dalej ukazany sp6sob jej vetvenia hypertextovymi odkazmi a spOGsob vytvorenia
cvieni s interaktivnymi prvkami pre Ziacku pracu na tabuli.

e Zavery a odporucania:

1. Ciefom klubu bolo zagkolit uditelov pre ovlddanie momentdlne dostupnej interaktivnej
technoldgie na skole. Po jeho absolvovani by mali byt schopni samostatnej prace a vyuky
pomocou tohto typu interaktivnej tabule a dokdZzu pomoct svojim kolegom mimo klubu
nakonfigurovat a pouzivat interaktivnu tabulu.

2. V notebookoch, ktoré boli dodané v tomto projekte postupne doinstalovat rozsirenu verziu
pre interaktivnu tabulu HITACHI STARBOARD.

e Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Stanislav Peniasko

e Ditum 22.09.2021

e Podpis

e Schvalil (meno, priezvisko) Mgr. Martina Mikéczyova
e Ditum 22.09.2021

e Podpis




