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11. Manazérske zhrnutie:

Na stretnuti Klubu IKT sme sa zaoberali problematikou optimalneho vyuzitia interaktivnych techno-
logii vo vychovno-vzdelavacom procese realizovanom v skole.

V prvej Casti stretnutia nas Ing. Peniasko oboznamil so zakladnymi parametrami interaktivnej tabule
Promethean, ktora sa pouziva v u¢ebni 1.B. V jednotlivych krokoch nas najprv previedol celym in-
Stalaénym procesom, ktory je potrebné v tivode zrealizovat'.

V druhej cCasti stretnutia sme sa oboznamili S moznostami vyuzivania tabule prostrednictvom
jednotlivych pontiknutych nastrojov. Mgr. Janosikova a Ing. Peniasko nam predviedli niektoré prak-
tické ukazky vyuzitia tabule v edukacnom procese.

V tretej casti stretnutia sme presli do ekonomickej uc¢ebne, kde nas Ing. Peniasko informoval aj
0 d’al$ej z vyuzivanych interaktivnych tabul v skole - eBEAM.

V zavere stretnutia boli uc¢astnikmi klubu navrhnuté odporucania pre pracu s uvedenymi interaktiv-

nymi technoldgiami.
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12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Informacné a komunika¢né technologie s v poslednych rokoch vysoko najdynamickej$im
a najintenzivnejsie rastucim sektorom. Ich rozvoj postupne zasahuje do vSetkych oblasti Zivota
spolo¢nosti, teda i do oblasti vychovy a vzdelavania. VyuZzivanie rozmanitych interaktivnych techno-
l6gii vo vyuCovacom procese a neustdle zvySovanie informacnej gramotnosti pedagdgov a ziakov sa
stava priam nevyhnutnost'ou. Prostrednictvom spominanych technoldgii je mozné skvalitnit’ vyucbu
a zvysit’' zaujem ziakov o §tadium. Jednym z takychto uzitoénych vyucovacich prostriedkov je inter-
aktivna tabula.

Pod pojmom interaktivna tabula mézeme rozumiet' stbor elektronickych zariadeni a soft-
véru pre pocitacové ovladanie, zobrazenie a spracovanie. Zaklad tvori pocita¢, ku ktorému je pripo-
jena vel’ka interaktivna plocha umozitujtca snimat’ polohu pera alebo prsta a datovy projektor alebo
iné zobrazovacie zariadenie. Projektor premieta obraz z pocitaca na povrch tabule, ktora zaroven slizi
ako ovlada¢ kurzora pocitaca. Kurzor je ovladany $pecialnym perom, prstom alebo fixkou so svetlo
odrazajucimi prvkami. Zdrojom obrazu okrem pocitaca moze byt akékol'vek obrazové prezentacné
zariadenie napriklad video, DVD prehravac, televizny signal a pod. Pouzivatelia ziskavaju moznost’
prostrednictvom interaktivnej tabule ovplyviiovat ¢innost’ pocitaca a v iom spustené programy.

Interaktivna tabul’a pracuje s tzv. vrstvami. Vrstva je akoby folia polozena na tabuli, ktora moze
byt bud’ plnofarebna (napr. biela) alebo priehl'adnd — vtedy vidime softvér beziaci pod priehl'adnou
vrstvou, napr. zobrazenu plochu Windows. Jednotlivé vrstvy sa daju posuvat’, vratit’, ulozit', zvacsit,
spajat’ a pod.

Vyhodou prace s tabul'ou je moznost’ ulozit’ Si poznamky, texty a obrazky napisané a nakres-
lené na plochu, ale aj ovladanie pocitaca (klikanie a presuvanie kurzora), ozna¢ovanie textu a pod.
Vicsina softvéru interaktivnych tabal’ obsahuje aj doplnkové funkcie ako je napr. rozpoznavanie ru-
kou pisaného textu, pravitka, uhlomery, slepé geografické mapy a pod.

V Gvodnej Casti stretnutia Klubu nas Ing. Peniasko oboznamil so zakladnymi vlastnost'ami
a funkciami interaktivnej tabule Promethean, ktora sa nachadza v nasej Skole v 1.B triede. Tabula
bola dodana v projekte a je napojena cez dataprojektor Acer prostrednictvom HDMI. K pocitacu sa
pripaja cez rozhranie USB. Ide o tabulu s multi-dotykovou funkciou stuc¢asne dvoch uzivatelov. Je
navrhnuta tak, aby podporovala skutocnu spolupracu a vzdelavaciu funkciu ziakov Vv Skolach.
Promethean softvér Activinspire otvara novy svet vyucby a prezentacii plny aplikacii ¢i u¢ebnych
nastrojov ako s napr. matematické nastroje, zvuky, $ablony i aplikacie vytvorené pre dotyk. Doplnky
softvéru ako napriklad Activinspire plug-in pre PowerPoint obsahuje funkcie, vdaka ktorym je mozné
vytvarat’ interaktivne a pttavé prezentacie. Pri praci s uvedenou tabul’ou je mozné vyuzit' ovladanie
elektronickym perom, pre inych l'udi je kI'i¢ovym parametrom dotyk prstom.

Uvedena tabul’a este nie je rozbehnuta, preto budeme potrebovat’ postup, ako ju ucitelia mézu
rozbehntt’. Z tohto dovodu sme si na stretnuti najprv vyskasali instalaciu softvéru. Pri inStalaénom
procese st potrebné nasledovné kroky:

- zadat’ do vyhl'adavaca https://support.prometheanworld.com/activinspire (adresa je uve-
dena v pravom dolnom rohu tabule aj s potrebnym aktivaénym koédom)

- zvolit slovensky jazyk z ponuky

- prevziat program Activinspire: 1. je potrebné vybrat’ operacny systém Microsoft
Windows; 2. zadat’ podrobnosti (krstné meno, priezvisko, povolanie); 3. zvolit’ krajinu;
4. zadat platnu e-mail adresu, na ktora bude zaslany e-mail s odkazom na stiahnutie pro-
gramu Activinspire; 5. potvrdit’, Ze sihlasime S0 spracovanim osobnych tdajov (GDPR)
a s podmienkami licenénej zmluvy koncového pouzivatel'a (EULA)
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stahovanie programu spustime pomocou odkazu v e-maile; subor Activelnspire
na pracovnu plochu, kliknutim na ikonku stiboru spustime instalaciu;

pri polozke typ instalacie zvolime plna inStalacia

vsetky polozky pri instalacii je potrebné potvrdit’ kladne

pri 1. spusteni programu je potrebné zadat’ informacie o licencii — pouzivatel'ské meno,
organizaciu (Obchodnd akadémia LM), aktiva¢ny kod (v dolnom rohu tabule uvedeny)
ked’ uz mame nainstalovany a spusteny program Activinspire moZeme si zadarmo
stiahnut’ Balik prostriedkov Activinspire (odkaz na stiahnutie sa nachadza v e-maili)

ak chceme v nasom PC pouzivat' hardvér Promethean je potrebné instalovat’ ovla-
da¢ ActivDriver

v e- maili, ktory ndm prisiel, klikneme na odkaz ActivDriver; z ponuky je potrebné vy-
brat’ a stiahnut” ActivDriver for Windows 64-bit — slazi na to, aby sa dala tabul'a nakalib-
rovat’

subor ulozime na pracovnu plochu a kliknutim nail spustime instalaciu; pocitac sa
nasledne restartuje

z ponuky vyberieme moznost’ ActivDriver Tools a zvolenu polozku potvrdime; vsetky
d’alsie polozky pri instalaénom procese potvrdime kladne
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ActivDriver is required for the following products: ActivBoard, ActivWall, ActivHub (Student

Response Devices, ActivSlate, ActivRemote) and ActivEngage2.
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https://inspire.activsoftware.co.uk/resource_pack/ActivInspire_main_res_v1.1_SVK.as4a
https://support.prometheanworld.com/product/activdriver

Po skonceni instalacie softvéru Activelnspire a ovladaca ActivDriver sme si z ponuknutych
nastrojov prakticky vyskuasali niektoré matematické nastroje aj z pozicie ucitel’a, aj z pozicie ziaka,
napr. vytvorenie kruznice prostrednictvom kruzidla, rdzne moznosti vyuZitia pravitka pri rysovani
a kresleni, magicky atrament a pod.
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V d’alSej Casti stretnutia sme sa presunuli do ekonomickej ucebne, kde sa nachadza interaktivna
tabul’a eBEAM. Na tabuli sme si najprv pod vedenim Ing. Peniaska vyskusali ako sa nainstaluje soft-
vér prostrednictvom cd, ktoré mame k dispozicii. Nasledne sme sa pomocou praktickych ukazok
oboznamili s jednotlivymi spdsobmi ako sa pouziva. lde 0 najstarsi typ interaktivnej tabule v Skole.
Najcastejsie sa pouZziva ako ,,biela tabul'a“, t. z. iba na pisanie.




13.

Jednou z kI'aicovych uloh pedagdga je vzbudit’ zaujem a udrzat’ pozornost’ ziakov v priebehu
celej hodiny. Zefektivnenie vychovno-vzdelavacieho procesu je mozné prostrednictvom rozmanitych
vyucovacich metdd a prostriedkov. Jednym z takychto dolezitych prostriedkov su aj interaktivne ta-

Zavery a odporucania:

bule, s ktorymi sme sa naudili na nasom stretnuti pracovat’.

Nadobudnuté informacie 0 vysSie spominanych tabulach, ktoré st obsiahnuté v tejto sprave,
mozu sluzit’ sticasne aj ako manual pre vSetkych ucitelov, ktori maju zaujem tieto efektivne techno-

16gie vyuzivat vo svojej pedagogickej ¢innosti.
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