MINISTERSTVO [

| EURGPSEA OMIA

EKOLSTVA, VEDY . . = = : OPERACNY PROGRAM
VYSKUMU A SPORTU g™ Europsky socialry fond ®8®® |'UDSKE ZDROJE
Eurdpsky fond regionalneho rozvoja - .

SLOVEMSKE] REPUBLIKY

Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania a
pripravy reflektujuc potreby trhu prace

3. Prijimatel’ Obchodnd akadémia Liptovsky Mikulas

4. Nazov projektu Zvysenie kvality odborného vzdeldvania a
pripravy na Obchodnej akadémii Liptovsky
Mikulds

5. Kod projektu ITMS2014+ 312011AGY1

6. Nazov pedagogického klubu Klub IKT

7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 26.04.2022

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Obchodna akadémia Liptovsky Mikulds,

miestnost 103

9. Meno koordinatora pedagogického
Klubu

Ing. Stanislav Peniasko

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej
spravy

www.oalm.edupage.org

11. Manazérske zhrnutie:

Minulé stretnutia klubu boli zamerané na aplikaciu Google Trieda a jej vyuZitie v rdmci potrieb skoly.
Tato aplikacia tvori zaklad e-learningového vzdeldvania a jej funkcionalita je podporena ostatnymi
aplikaciami v prostredi Google Apps na tvorbu dokumentov. Okrem toho Skoly v nemalej miere
pouziva aj aplikacie v prostredi office.com , ktoré nasledne je mozné pouzit ako e-learningovy
dokument pre Ziakov. Aplikacie ktoré maju ¢lenovia klubu zvladnuté na pokrocilej Urovni su MS
Word, MS Excel aj MS Powerpoint. Menej Casté sU skisenosti s aplikdciami na tvorbu online
prezentacii a pracu so zvukovymi a video sibormi. Preto sa toto stretnutie klubu zameralo na pracu
s aplikaciami v tychto oblastiach. Konkrétne sme pracovali s aplikaciami:

e Office.com SWAY
e Office.com Strem
e Audacity

Klac¢ové pojmy:

tvorba multimedialnych dokumentov, Google trieda, office.com, MS SWAY, MS STREAM, Audacity,
e-learning, online prezentdcie, video subory, zvukové stubory




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

1. Online prezentdcie v prostredi MS SWAY

2. Video kniznica pre e-learningové vzdeldvanie v prostredi MS STREAM

3. Spracovanie zvukovych suborov v programe Audacity

4. Samostatna praca ¢lenov klubu na multimedidlnych e-learningovych materialoch
K bodu 1:

Prva €ast klubu bola venovana aplikacii na tvorbu online prezentacii MS SWAY. Tejto aplikacii sme
sa uz venovali na klube minuly Skolsky rok. Od toho casu aplikdcia bola aktualizovand a presla
niektorymi zmenami, o ktorych ¢lenov klubu informoval Ing. Peniasko. Pre potreby e-learningového
prostredia skoly su délezité jednotne formdtované prezentdcie z roznych predmetov, aby sa
nasledne mohli vhodne kombinovat. Tdto moznost MS SWAY ponuka formou prerobenia
akéhokolvek dokumentu balika MS Office do prezentacie prostredia MS SWAY.

V diskusii o tomto prostredi ¢lenovia klubu hladali optimalny vzhlad prezentacie, aby tato naplnila
vSetky zdsady jej tvorby, ktoré sa ucia aj Ziaci v ramci predmetu RPV. Do diskusie sa aktivne zapojila
Mgr. Dvorscakova a Mgr. Macalova. Ostatni ¢lenovia klubu tiez prispeli svojimi postrehmi v rdmci
svojich predmetov. Pri diskusii sa pouzil dataprojektor, na ktorom spoloéne vznikala vzorova
prezentacia a postup ako by ucitelia $koly mali spracovat svoje materiadly do podoby prezentacie MS
SWAY.

Boli premietnuté aj video navody ohladom postupu a ndmetov pre prdcu stymto prostredim.
Najviac ¢asu bolo venovaného webinaru https://www.youtube.com/watch?v=6yc1F-AdAlY

V tomto navode sa ¢lenovia klubu zamerali hlavhe na mozZnost vkladania zvukovych siborov
s komentarom priamo do prezentdcie. Dalej sa diskusia zamerala na moZnosti editovania zvukovych
zdznamov a preto sa do programu klubu vloZil bod cislo 3, v ktorom si ¢lenovia klubu prakticky
vyskusali editovat svoje nahravky a komentare k prezentacii.

K bodu 2:

Z aplikdciou MS Stream sa nestretdvame na klube prvy raz. V minulom roku uZ bolo stretnutie
ohladom tejto aplikacie, ktoré bolo zamerané na zakladnu pracu pri manazovani a nahravani video
materidlov na internet. Na tomto stretnuti sme sa zamerali na Upravu zvukovej stopy video
nahravok. Povodny zvuk z video sme odstranili a nahrali sme k nemu novy zvuk aj s jeho spravnym
nacasovanim podla obrazového zdznamu. Na editovanie videa sme pouzili nastroj OpenShot editor.

Postupne sme prakticky presli:

e odstranenie zvukovej stopy z videa,

e vloZenie jednej a viacerych zvukovych stop do videa,

e upravenie hlasitosti a kvality zvukovej stopy,

e posunutie a spravne nacasovanie prehravanie zvuku s obrazom,
e editovanie zvuku pomocou zvukovych efektov.



https://www.youtube.com/watch?v=6yc1F-AdAIY

K bodu 3:

Pri potrebe zaznamenat vlastnu zvukovd nahravku komentara k vyukovému videu je vhodny nastroj
Audacity. Jeho prostredie ajednoduchu editaciu zvuku sme si vyskusali v predposlednej casti
stretnutia. Zamerali sme sa na zakladné nastroje spracovania zvukovej nahravky:

nahratie zvukovej stopy,

kombinacia viacerych zvukovych st6ép, vkladanie zvukovych predelov a zvuciek,

[ ]

e zdkladny strih zvuku,

o korekcia hlasitosti nahravky,

e export vysledného zvukového suboru.
K bodu 4:

V poslednej ¢asti klubu pracovali jeho ¢lenovia nad vlastnymi video a zvukovymi edukac¢nymi

materialmi. Svoje otdzky k tematike si hned' v diskusii objasnili s ostatnymi ¢lenmi klubu.
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. Zavery a odporucania:

V ¢o najvacsej miere zdielat svoj elektronicky obsah k predmetu zdielat s ostatnymi ucitelmi

prostrednictvom aplikacie MS SWAY.

Na pripravu video materidlov k predmetom pouzivat MS Steam a nastavit svoje materialy,
aby boli pristupné vsetkym uZivatelom v doméne oalm.eu.

Ziskané skusenosti v oblasti editovanie video a zvukovych nahravok pouzit pri tvorbe svojho
vlastného e-learningového obsahu pripravovaného pre Studentov.
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